CAPITULO 6: IMPORTAR RECURSOS : ,l IO

Importar recursos

6.1 Introduccion

as peliculas de Flash admiten el empleo de ilustraciones creadas en otras
aplicaciones. Puedes importar graficos vectoriales, mapas de bits, videos,
sonidos, etc. en muy diversos formatos de archivo.

Los graficos vectoriales representan las imagenes mediante lineas y
curvas, es decir, mediante vectores que también incluyen informacion de color y posicion.
No dependen de la resolucion del dispositivo que los visualiza y en consecuencia pueden
aumentar o disminuir de tamafio de visualizacion sin que ello afecte a su calidad y al
tamafio del archivo.

Los mapas de bits representan las imagenes mediante una parrilla de puntos de
color o pixeles a modo de mosaico. A diferencia de los graficos vectoriales, al aumentar o
disminuir su tamafio de visualizacion se suelen deformar sus bordes y pierde calidad. El
tamafio del archivo dependera del tamafio de la parrilla de puntos que definen la imagen.

6.2 Importar una imagen desde Flash

Vamos a utilizar archivos graficos de distinto tipo para estudiar como son importados.
Podemos utilizar los gréficos que se encuentran almacenados en la carpeta Curso Flash
aunque puedes utilizar cualquier otro.

=

Elige Archivo > Importar > Importar a escenario.

2. En el cuadro de didlogo Importar, localiza, en la casilla Buscar en, la
carpeta Curso Flash situada en el directorio raiz de tu disco duro.

3. Dentro de la carpeta images pincha sobre un archivo grafico como por
ejemplo: chicos.gif.

4, Clic en Abrir. Si el nombre del archivo que se va a importar acaba con
un ndmero y existen archivos adicionales numerados secuencialmente en
la misma carpeta, Flash te preguntard si deseas importar la secuencia de
archivos.

5. Cuando se importa un mapa de bits (archivos bmp, gif, jpeg, etc) a un

documento Flash, éste aparece en la Biblioteca precedida del icono

correspondiente a un mapa de bits.
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Figura 6.1 Importar a Flash un archivo de imagen

i » Biblioteca - Sin titulo-1

Un elemento en |a bibliokeca

Figura 6.2 Mapa de bits en la Biblioteca

Nota: Puedes optar por Archivo > Importar > Importar a Biblioteca
para que la imagen se sitlie directamente en la Biblioteca sin pasar por el

escenario.

6.3 Pegar un mapa de bits desde otra aplicacion

1.  Abre Word y sitda en el documento una imagen de la Galeria utilizando
Insertar > Imagen > Imagenes predisefiadas.

2. Clic sobre esta imagen para seleccionarla en
continuacion elige Edicion > Copiar. De esta

el documento y a
forma la imagen se

almacena temporalmente en el portapapeles de Windows.
3.  Abre Flash y elige Edicion > Pegar. Advierte que la imagen ha sido
transferida directamente para ser usada en la pelicula Flash.
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Nota: Mediante Copiar/Pegar puedes importar imagenes desde cualquier
aplicacion Windows: Paint, Paint Shop Pro, Adobe Photoshop, Word, etc

6.4 Importar archivos graficos

1. En la subcarpeta images situada dentro de la carpeta Curso Flash
puedes encontrar imagenes en distinto formato de archivo.

2. Siguiendo esta tabla, comprueba cémo Flash puede importarlos usando
la opcién Archivo > Importar > Importar a escenario.

Tipo de archivo Extension Archivo ejemplo \ Comentario

Mapa de bits .bmp profe.bmp Mapa de bits

Freehand .fh8, .fh9, etc | iconos.fh9 Puede editarse desde Flash. Respeta las
capas si asi se indica durante la
importacion.

GIF .gif chicos.qgif, coche.gif, | Mapa de bits.

gente.gif

GIF animado .gif alumna.gif, maestra.gif Crea una animacién de mapas de bits con
tantos fotogramas como estados tiene el
gif animado original.

JPEG .jpeg, .jpg fotol.jpg Mapa de bits.

PNG de Fireworks .png natura.png Puede editarse desde Flash. Respeta las
capas si asi se indica durante la
importacion.

Metarchivo de Windows wmf, .emf geometria.wmf, Puede editarse desde Flash si contiene

mundo.wmf una imagen vectorial.

Flash Player .swf rotulo.swf Puede importar una animacion Flash en

formato swif.

Nota: Observa que la importacién de una imagen vectorial no produce un
mapa de bits en la Biblioteca y es perfectamente editable desde el entorno
Flash. Como has podido comprobar es el caso de archivos anteriores como:
iconos.fh9, natura.png 6 geometria.wmf.

6.5 Configuracion de propiedades de mapas de

bits

La importacién de imagenes de mapas de bits a una pelicula puede incrementar
excesivamente el tamafio del archivo de la misma. Para reducir su tamafio se utiliza la
Configuracién de propiedades de mapas de bits. También se puede utilizar esta opcién
para dar formato de visualizacién a la imagen en la pelicula o incluso para suavizar los

bordes de la imagen.
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1. Utiliza los pasos indicados en el apartado “Importar una imagen
desde Flash” con el archivo fotol.jpg que se encuentra en la
subcarpeta Curso Flash \images.

2. Selecciona este mapa de bits en la ventana de la Biblioteca.

3. Sigue uno de los siguientes procedimientos:

e Clic en el boton Propiedades situado en la parte inferior de la ventana
Biblioteca

£510 ¢ > I

Fropiedades

Figura 6.3 Boton Propiedades en la Biblioteca

e Clic derecho sobre el icono de mapa de bits y elige Propiedades en el
menu contextual.

4. En el cuadro de didlogo Propiedades de mapa de bits, selecciona
Permitir suavizado para mostrar los bordes del mapa de bits con
visualizacion suavizada.

5. En cuanto a la Compresion elige una de estas opciones:

e Foto (JPEG): comprime la imagen en formato JPEG. Para utilizar la
imagen con su calidad de compresion original, activa la casilla Usar
datos de JPEG importado. Si se desactiva esta casilla te permitira
introducir un valor de 1 a 100 para definir la Calidad especifica de esta
imagen en la pelicula. Una calidad préxima a 100 nos dard una imagen
de calidad pero la reduccion del tamarfio del archivo sera menor.

e Sin pérdida (PNG/GIF): para realizar la comprension de la imagen sin
pérdida de calidad.

La compresion Foto se destina a fotografias e imagenes con relleno degradado
mientras que la compresion Sin pérdida se suele aplicar a dibujos e imagenes con formas
simples y pocos colores.

6. Haciendo clic en el boton Probar puedes conocer la diferencia entre el
tamafio original y el tamafio comprimido del archivo tras configurar las
propiedades del mapa de bits. Clic en el boton Aceptar para terminar.
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Propiedades de mapa de bits
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Figura 6.4 Configuracion de las propiedades de un mapa de bits

6.6 Conversion de mapas de bits a imagenes
vectoriales

En ocasiones interesa transformar un mapa de bits en una imagen cuyas areas de
color se pueden editar y modificar. Si conviertes un mapa de bits en una imagen editable,
ésta ya no aparecera vinculada al mapa de bits en la ventana Biblioteca.

1. Importa al escenario el archivo gente.gif situado en la carpeta Curso
Flash/images de tu disco duro.

2. Activa la herramienta Flecha y haz clic en este mapa de bits sobre el
escenario. Conviene aumentar el zoom de visualizacion del escenario
usando la herramienta Zoom.

3. Elige Modificar > Mapa de bits > Trazar mapa de bits...

4. Se muestra el cuadro de didlogo Trazar Mapa de Bits donde debes
configurar los siguientes pardmetros:

e Umbral de color: introduce un valor comprendido entre 1 y 500. Al
comparar el color de dos pixeles, si la diferencia en los valores RVA
(Rojo-Verde-Azul) es inferior al umbral de color, se consideran iguales. A
medida que aumenta el valor del umbral de color, disminuye el nimero
de colores.

e Area minima: comprendido entre 1 y 1000 para establecer el nimero
de pixeles circundantes que deben considerarse al asignar un color a un
pixel.

e Ajustar a curva: selecciona una opcion del menl emergente para
determinar la suavidad de los contornos en los trazos curvos. Se
consigue mas calidad con la opcion Pixeles.

e Umbral de esquina: selecciona una opcién del meni emergente para
determinar si se mantienen los bordes afilados o se suavizan. Se logra
mas calidad usando la opcion Muchas esquinas.
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Urbral de calar: | 1

Area minima: | 1 pixeles Cancelar

Trazar mapa de bits

Ajusktar a curva: | Pixeles e

Urnbral de esquina: | [QNEgEE=E MER

Figura 6.5 Opciones del trazado de mapas de bits

5. Para crear una imagen editable lo mas similar posible al mapa de bits
original, introduce los siguientes valores: Umbral de color: 1; Area
minima: 1 pixel; Ajustar a curva: Pixeles y Umbral de esquina: Muchas
esquinas. Clic en el boton Aceptar.

6.  Tras concluir con éxito el proceso de vectorizacion, elige la herramienta
Flecha y selecciona mediante clic un area de color de esta imagen.

7. Modifica el color del Cuadro de relleno en el Cuadro de
herramientas. Como puedes comprobar ahora la imagen es
perfectamente editable.

Notas:

El proceso de Trazar mapa de bits es lento y necesita equipos con mucha
memoria RAM. Para mapas grandes puede tardar varios minutos y en
determinados momentos dar la sensacion de que Flash se ha colgado. Con
un poco de paciencia suele terminar la operacion. Evita trazar mapas de bits
grandes para que el archivo resultante no ocupe mucho espacio.

Para vectorizar mapas de bits existen programas en el mercado con mas
prestaciones como por ejemplo Freehand, CorelDraw o TraceArt.

6.7 Formatos de archivos de importacion de video

Desde una pelicula Flash se pueden importar clips de video almacenados en
distintos formatos de archivo:

e Si tienes instalado en el ordenador el reproductor QuickTime 4 o
posterior, desde Flash se podran importar archivos .AVI, .DV,
.MPG/.MPEG y .MOV (QuickTime).

e Si tienes instalado Windows con DirectX 7 o superior podras importar a
Flash desde formatos .AVI, .MPG/.MPEG y .WMV/.ASF.

El reproductor QT4 se puede descargar en la web de Apple:
www.apple.com/quicktime . El componente DirectX 7 o superior en la web de Microsoft:
www.microsoft.com/downloads
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De forma predeterminada, Flash importa y exporta video utilizando el cédec
Sorenson Spark. Un codec es un algoritmo que permite comprimir/descomprimir los
archivos multimedia durante los procesos de importacién/exportacion.

Desde Flash puedes importar clips de videos como archivos incorporados dentro
de la pelicula actual o bien como archivos externos vinculados desde la pelicula.

Nota: En ocasiones Flash puede importar la secuencia de imagenes de un
video pero no su sonido porque no es compatible con el formato
MPG/MPEG. El sonido importado, cuando es compatible, se publica o
exporta como sonido de flujo.

6.8 Importar clips de video como archivos
incorporados

Vamos a importar un clip de video almacenado en la carpeta Curso Flash/videos
con el nombre stuart_little.mov. (formato para QuickTime). Es imprescindible para
realizar esta practica tener instalado QuickTime en tu ordenador. Desde la seccion
Materiales en la portada del CD del curso, puedes realizar la instalacion de este conocido
reproductor.

1. Selecciona Archivo > Importar > Importar a escenario.

Localiza el archivo stuart_little.mov . Clic en el botén Abrir.

3. En el cuadro de didlogo Importar video, selecciona Incorporar video
en documento de Macromedia Flash (recomendado) vy cllic en el
bot6n Siguiente.

N

Importar video

ClickTime Edicion Codificacian

Los archivos de QuickTime se pueden incorporar direckamente en el documenko Flash o
vincular externamente para su uso en peliculas QuickTime con pistas de Flash.

Seleccione las opciones de codificacion de QuickTime que se ajusten a sus necesidades:

(%) Incorporar wideo en documento de Macromedia Flash {recomendado)

{wincular a archivo de video externo
(El widen sdlo aparecera cuando la pelicula se exporte como archivo de pelicula QuickTime,

Figura 6.6 Opciones de importacién de video

4.  Si el archivo de video original esta en formato *.MOV, Flash te ofrecera la
posibilidad de poder editarlo para recortar su duracion, dividir en varios
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clips, cambiar el orden de los mismos, etc. Si el archivo de video original
esta en formato * WMV & *.AVI en el cuadro de didlogo s6lo te permitira
Importar todo el video. En este caso en concreta selecciona esta
opcién Importar todo el video y haz clic en el botdn Siguiente.

Imporar video

CluickTime Edician Codific:

¢Desea importar bodo el wideo o prefiere editarlo primerao?:

(%) Importar toda el video

() Editar primera el video
(recartar la duracion, crear warios clips, cambiar el orden de los videoclips v opciones de &

Figura 6.7. Flash permite editar el video original si su formato es *.MOV

5. En el cuadro de dialogo Importar video > Codificacién es necesario
definir un Perfil de compresion y un Perfil de configuracion
avanzada.

Imponrar video

ClickTime Edician Codificacian

Petfil de compresian

Madem a 56 kpbs L

Weloridad de 56 kbps

; : Elirninar
Sincronizar con fps de documento

Configuracion avanzada
e N
Elirninar

Figura 6.8. Se pueden crear y reutilizar perfiles de compresién y configuraciéon avanzada

6. Perfil de compresién. Despliega la lista de perfiles de compresion y
elige en funcion del ancho de banda previsto en el usuario final de
nuestra pelicula. Para ello selecciona entre una de estas opciones:
Médem a 56 Kbps, Red local (LAN) a 150 Kbps, Cable/DSL a 256 Kbps,
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Cable/DSL a 512 Kbps y Cable/DSL a 786 Kbps. Se puede reutilizar un
perfil ya existente o bien crear uno nuevo definiendo los distintos valores
del mismo.

7. Perfil de compresion personalizado. Para cambiar los pardmetros
correspondientes a un perfil de compresion ya existente, selecciénalo en
la lista desplegable y haz clic en el boton Edicién ... que aparece a la
derecha. Otra posibilidad es crear un perfil nuevo pulsando en la entrada
Crear nuevo perfil ... que aparece al final de la lista desplegable de
perfiles. En cualquier caso, se mostrard un nuevo cuadro de dialogo
donde se pueden configurar los siguientes valores:

e Ancho de banda: especifica la velocidad aproximada de descarga del
video en kilobytes por segundo. Se puede definir hasta un valor de 750
Kbps. Las opciones preestablecidas se contemplan para anchos de banda
de 56 Kbps, 150, 256, ... Si activas el botén de radio Ancho de banda
no podréas definir la Calidad del video porque Flash ajustara este valor
para conseguir una velocidad de descarga uniforme y proxima a lo
indicado.

e Calidad: oscila entre 0 y 100 y sefiala el nivel de compresion de todos
los fotogramas. En este caso no es posible definir el Ancho de banda
porque Flash ajustara este valor para conseguir la calidad que has
definido.

Importar video

Duick Time Edicion Codhicacion (configurac

(%) ancha de banda: 225
0 750

(0 Calidad:

Fobogramas dave: : 24
1] 150

[]Fotogramas clave de ata caldad

[ compresisn rapida
Sincronizar con velocidad de Fotogramas del documenta de
Macromedia Flash

Mdmero de fotogramas de video para codficar por

rdmero de fotogramas de Macromedia Fflash 111 %

Figura 6.9. Seleccion de perfiles predefinidos de compresion de video

Una vez elegido el método de configuracion de la compresion: Ancho de banda/Calidad se
pueden definir otros pardmetros adicionales:

e Fotogramas clave: determina cada cuantos fotogramas del video se
coge un fotograma y se almacena completo en la pelicula Flash. En la
pelicula Flash solo se almacenaran los datos de los fotogramas
intermedios que cambian entre un fotograma clave y el siguiente. Cuanto
mas pequefio sea este intervalo, méas fotogramas completos se
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almacenaran en la pelicula flash y el tamafio del archivo sera mayor.
Arrastra el deslizador o introduce por teclado en el cuadro de texto
situado al final del mismo para definir como valor: 24. Esto significa que
cada 24 fotogramas del video se tomara uno para almacenarlo completo
en la pelicula Flash.

e Fotogramas clave de alta calidad. Activa esta opcidn para asegurar
una calidad de imagen uniforme en todos los fotogramas clave. Si no
seleccionas esta opcion podria disminuir la calidad de los fotogramas
clave.

e Compresion rapida. Marca esta casilla para acelerar el proceso de
compresion del video. Esto podria traducirse en cierta pérdida de calidad
de imagen.

e Sincronizar con velocidad de fotogramas del documento de
Macromedia Flash. Selecciona esta casilla para ajustar la velocidad de
reproduccion del video a la velocidad de reproduccion de la linea de
tiempo en la pelicula Flash.

e Numero de fotogramas de video para codificar por numero de
fotogramas de Macromedia Flash. Esta opcién permite definir
proporciones como 1:1 (1 fotograma de video importado por cada
fotograma de la linea de tiempo principal de Flash) o bien 1:2 (1
fotograma de video importado por cada 2 fotogramas de la linea de
Flash), etc. La eliminacién de los fotogramas del video importado no
reduce la velocidad del mismo. Consigue que se muestren menos
fotogramas por segundo de modo que el video se exhibe mas
entrecortado.

Para terminar pulsa en Siguiente. En la proxima ventana podras
introducir un nombre para el perfil de compresion y una pequefia descripcion.
Si estas editando un perfil ya existente se sobrescribiran los valores del
mismo. Los nuevos parametros que has definido se podran utilizar en la
compresion del video actual y en posteriores importaciones al seleccionar
este perfil.

Importar video

ClyickTime Edicion Codificacion (configuracion de guardar)

Mombre: | Madem a 56 kbps

Descripoidn; | Velocidad de 34 kbps
Sincronizar con fps de documento

Figura 6.10. El nombre del perfil de compresion permitira identificarlo en posteriores usos

Pulsa de nuevo en el botén Siguiente. Regresaras de nuevo al cuadro
de configuracion de la Codificacion.
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8. Perfil de configuracion Avanzada. En el asistente de importacion de
video, una vez que hemos definido el perfil de compresién, es necesario
establecer el perfil de opciones avanzadas. También en este caso se
puede reutilizar un perfil ya existente o bien crear uno nuevo definiendo
los distintos valores del mismo.

9. Nuevo perfil de Configuracidon Avanzada. Despliega la lista y haz clic
sobre la entrada Crear nuevo perfil ...

Configuracion avanzada

Eliminar

Figura 6.11. Construccién de un perfil de configuracién avanzada para la importacién de video

A continuacion se muestra un cuadro de didlogo donde podras configurar los siguientes
parametros:

e Color. Arrastra los deslizadores de Matiz, Saturacion, Gama, Brillo y
Contraste para aplicar al video estas correcciones de color.

e Escala. Introduce un valor de 0 a 100 para reducir la escala del video
original. Los valores de anchura y altura indican el tamafio del video en
pixeles. No es posible aumentar la escala del video por encima de su
tamafio original. En este caso mantendremos la escala al 100%.

e Recorte: Introduce los valores para recortar el video por sus bordes. Las
guias de la ventana de vista previa mostraran el aspecto final del video
tras el recorte.

e Importar a: Establece dénde se situara el video importado: Linea de
tiempo actual, Clip de pelicula, o Simbolo gréafico. En los dos
ultimos casos, Flash crea un simbolo en la biblioteca del documento
actual y sitla en video importado en su interior. Este simbolo es situado
en el primer fotograma de la linea de tiempo principal de la pelicula. Elige
la opcion Linea de tiempo actual.

e Pista de audio: Separado (importa la pista de audio como un objeto
independiente en la Biblioteca del documento), Integrado o Ninguno
(no importa la pista de audio). En este caso seleccionaremos la opcion
Integrado.

Para terminar pulsa en Siguiente. En la préxima ventana podras
introducir un nombre para el perfil de configuracion avanzada y una
pequefia descripcion. Si estas editando un perfil ya existente se
sobrescribiran los valores del mismo. Los nuevos parametros que has
definido se podran utilizar en la importacion del video actual y en
posteriores importaciones al seleccionar este perfil.
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Color
Matiz: | +0 e Brilla: | +0 W
Saturacion: | +0 w % Contraste: [ 4+0 W
Gama: | 1 w
Restablecer
Dimensiones
Recorte:
Escala: [ 100 o a v px
fnchura: 320 P 0 wpx |0 ™ o
altura: 240 i i v px
Cpriones de pista
Importar a: |Linea de tiempo actual W
Pista de audio: |Inkegrada e

Figura 6.12. Parametros de un perfil de configuracién avanzada

10. Clic en el botén Finalizar. Espera unos segundos mientras se realiza la
importacion.

Macromedia Flash §|

" Para este video es necesario gue los fotogramas 126

\ll‘) aparezcan complekos, La linea de tiempo seleccionada
no es suficiente, {Desea que el ndmero de Fokogramas
necesarios se inserten autométicamente en la linea de
Liempo?

|:| Mo wolver a mostrar este mensaje,

[ 5 | Mo

Figura 6.13 Se insertan automaticamente fotogramas para visualizar el video importado

11. Para situar el clip de video en el escenario, selecciona la herramienta
Flecha y arrastra este elemento desde la Biblioteca hasta el lienzo. Flash
mostrara un mensaje de advertencia si el clip tiene mas fotogramas que
la linea de tiempo de la pelicula donde se quiere insertar. Clic en Si para
afiadir los fotogramas necesarios en la linea de tiempo actual.

12. Para probar la pelicula Flash resultante, elige Control > Probar
pelicula. Méas adelante podras afiadir rotulos de texto y otras imagenes
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para adornar el escenario. Observa que el video importado se ha
integrado en la propia pelicula.

13.  Repite la operacion de importar un clip de video usando en este caso el
archivo anuncio.wmv almacenado en la carpeta Curso Flash/videos.

6.9 Edicion de clips de video importados.

A continuacién vamos a crear distintos clips de pelicula a partir de un archivo de video
externo en formato *.MOV para QuickTime. Utilizaremos el archivo de video guardado en
la carpeta Curso Flash/videos con el nombre stuart little.mov. Es imprescindible
para realizar esta practica tener instalado QuickTime en tu ordenador. Desde la seccion
Materiales en la portada del CD del curso, puedes realizar la instalacion de este conocido
reproductor.

1.  Selecciona Archivo = Importar > Importar a biblioteca

2. Localiza el archivo stuart_little.mov . Clic en el botén Abrir.

3. En el cuadro de didlogo Importar video, selecciona Incorporar video
en documento de Macromedia Flash (recomendado) y clic en el
boton Siguiente.

4.  En el cuadro de didlogo Importar Video > Edicion, selecciona la
opcion Editar primero el video y pulsa en el boton Siguiente. Si el
archivo original esta en formato * WMV (Windows Media Video) o *.AVI
no es posible su edicion desde Flash.

Importar video

stuart_lithe.moy 1

W Al > O M Q [vstapreviededip | [ creardp |[Actualear ciio

[ ] Combinar Ia lista de chps en un dnicn elemento de biblickeca tras la mpartaciin

[ awss | | sgueme | | cancelsr |

Figura 6.14 Consola de edicion de video importado
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Desde la consola de edicion localiza el fragmento de video para recortar.
Para buscar los fotogramas de video arrastra la cabeza lectora sobre la
barra de reproduccién del video o bien utiliza los botones play/stop. Para
situar mas finamente la cabeza lectora, pulsa reiteradamente los botones
de retroceder/avanzar fotograma.

Para definir el comienzo y final del fragmento pulsa y arrastra los
selectores de comienzo y final (con forma de triangulo) situados debajo
de la barra de reproduccion. Para situar el selector de comienzo o final en
la posicién actual de la cabeza lectora pulsa respectivamente los botones
gue se indican en la figura adjunta como Situar punto salida o bien
Situar punto entrada.

Selector de comienzo Cabeza lectora
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ituar punto entrada

Play Stop  Situar punto salida | Selector de fin

(g <1,] ['-.-'ista previa de clip ] [ Crear clip ][.ﬁ.ctualizar clip

Retroceder fotograma  Avanzar fotograma
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Figura 6.15 Detalle de los botones de edicion de video

Una vez definido el fragmento en la barra de reproduccién, pulsa en el
botén Crear clip y en la columna izquierda se creard una entrada cuyo
nombre es modificable. Repite los pasos 5 y 6 para crear en esta lista
otros dos fragmentos del video original.
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Figura 6.16 Gestién de la lista de clips extraidos del video original

Sitate en la columna izquierda donde se muestra la lista de clips de
video extraidos y define un orden distinto de los mismos. Para subir/bajar
uno de ellos en la lista haz clic sobre él y pulsa en el botén de flecha
arriba/abajo.

Activa la casilla Combinar la lista de clips en un Unico elemento de
biblioteca tras la importacion. De esta forma en la Biblioteca del
documento actual se creara un sélo clip de pelicula que contendra la
secuencia de videos en el orden establecido. Si esta celda no esta
activada, se producirdn tantos clips de video en la Biblioteca como
fragmentos hemos creado.

Para concluir el proceso de edicion, pulsa en el botén Siguiente y
regresaras al cuadro de Codificacion. Selecciona el perfil de compresion
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y el de configuracion avanzada. Para ello sigue las instrucciones del
apartado anterior: "Importar clips de video como archivos incorporados"

11. Clic en el botén Finalizar. Espera unos segundos mientras se realiza la
importacion. En este caso, porque asi lo indicaste al comienzo del
gjercicio, el video o videos importados se guardaran en la Biblioteca del
documento actual. Elige Ventana > Biblioteca para visualizar estos
clips de video. Pulsa y arrastra un clip de video desde la Biblioteca al
escenario para utilizarlo en tu pelicula.

6.10 Importar clips de video Quicktime como
archivos vinculados

Si importas un clip de video QuickTime (QT), puedes optar por crear un vinculo con
el video desde la pelicula Flash en lugar de incorporarlo. Un clip de video QT vinculado no
pasa a formar parte del archivo Flash. En lugar de esto, la pelicula mantiene un puntero al
archivo de origen.

Si se crea un enlace con un video QT, entonces la pelicula Flash debe publicarse
necesariamente en formato MOV para QuickTime. No es posible visualizar un video QT
vinculado desde un formato de publicacion de pelicula para Flash Player (SWF). Por esta
razén no se puede visualizar el resultado final mediante Control > Probar pelicula sino
cuando el documento Flash haya sido publicado en formato MOV (Ver capitulo
Publicacion).

Para importar un video QT como archivo vinculado:

1.  Archivo = Importar > Importar a Biblioteca
2. En el cuadro de didlogo Importar video selecciona Vinculo a archivo
de video externo .

Importar video

CluickTime Edicion Codific:

Los archivos de QuickTime se pueden incorporar direckamente en el documenko Flash o
vincular externamente para su uso en peliculas QuickTime con pistas de Flash.

Seleccione las opciones de codificacion de QuickTime que se ajusten a sus necesidades:

(%) Incorporar wideo en documento de Macromedia Flash {recomendado)

{wincular a archivo de video externo
(El widen sdlo aparecera cuando la pelicula se exporte como archivo de pelicula QuickTime,

Figura 6.17 Vinculo a archivo de video externo en Importar video
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